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Instituto Casagrande, no més de agosto, perfazendo uma carga
hordria de 40 horas.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

A construcdao de um ambiente criativo em sala de aula.

A Educacao do Futuro.

A importancia datecnologia para atransformacdo da educacao.

A tecnologia e o engajamento na sala de aula.

Camino School: a escola de aplicacao da Cloe.

Ciénlibras: ideias inovadoras para tornar a Ciéncia mais acessivel,
visual e pratica.

Como trabalhar a abordagem STEAM com criangas.

Cultura Geek e jogos populares, como instrumentos de
aprendizagem maker.

Gamificacao , criatividade e inovacao.

InovacOes com apoio das tecnologias.

Jogos digitais no processo de alfabetizac¢do ludica.

Kubikz: A aplicacao no Metaverso.

Metaverso, Realidade e Educacao.

Projetos de inovacoes pedagdgicas e tecnologias educacionais que
estao acontecendo na SEED/PR.

Recursos Digitais para transformar o estudante em protagonista.

Tecnologia e Gestao de Projetos.

Tecnologia, Gamificacdo e Estratégias de aprendizagem.

PALESTRANTES

Alexandre Le Voci Sayad - Jornalista, educador, escritor, Diretor da ZeitGeist e
co-presidente da alianca internacional da UNESCO em educacdo midiatica
Américo Amorim — Fundador da Escribo e Pesquisador na New York University
André Gustavo Garbosa — Diretor de Tecnologia da SEED/PR

Andreia Felix — Especialista em tecnologia digital na educag¢ao e educadora
Google

David de Oliveira Lemes - Doutor em Tecnologias da Inteligéncia

Edoardo Sigaud - Empreendedor, advogado, especialista em tecnologia e
inovacao e cofounder da Kubikz

Emilly Fidelix - Doutora em Histéria Cultural e criadora do Seligaprof
Fernando Shayer — CEO da Camino Education

Guilherme Tafelli — CEO da CyberGénios

Jodo Pedro Rebelo dos Santos — Bidlogo, especialista em metodologias ativas,
tecnologias digitais e inovacao curricular

Jonatan Alan — Engenheiro e Product Owner - LEGO®, Produtos STEAM e
Robética

José Moran — Doutor em comunica¢do e mentor de projetos em tecnologias
educacionais

Leticia Lyle — Co-founder na Camino Education

Linaldo Oliveira — Mestre em Ecologia e Conservac¢do e ganhador do Prémio
Educador Nota 10 de 2022

Mariana Feyh — Criadora do Ciénlibras e do Canal Mergulhe na Ciéncia

Marina Oliveira — Lider Google Manaus e educadora nivel 1 google e multiplicador

educa midia

Prissilla Mello — Mestre em Geografia e criadora do canal PriGeo Aulas Criativas.

Silmara Rizzo — Especialista em tecnologia e recursos digitais

Vanessa Lima de Almeida — Pedagoga e coordenadora do projeto de implantagao

do Google Workspace
Zevaldo Sousa - Licenciado em Historia e especialista em midias na educacao




